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•แลกเปลีย่นประสบการณ์
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แนวทางปฎบิตัริายวชิา Capstone Design Project

•ลกัษณะโครงงาน
•ทีม่าของโครงงาน
•ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้และผลลพัธก์ารศกึษา
•วธิกีารบรหิารจดัการ
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ลกัษณะของโครงงาน

• เป็นโครงงานที่นักศึกษาต้องน าความรู้วทิยาศาสตร์ และวศิวกรรมศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับสายอาชีพของหลักสูตร มาประยุกต์ใช้เพื่อออกแบบวิธีการ 
กระบวนการ เครื่องมือ หรือชิ้นงานที่แก้โจทย์ทางวิศวกรรมศาสตร์ ห รือ
ตอบสนองความตอ้งการของอุตสาหกรรมหรอืชุมชน

• โจทยท์างวศิวกรรมศาสตรท์ีน่ ามาใชใ้นรายวชิานี้ตอ้งเป็นสถานการณ์ หรอืสว่น
หนึ่งของสถานการณ์ทีม่อียูจ่รงิ

• โจทยท์างวศิวกรรมศาสตรท์ีน่ ามาใชใ้นรายวชิานี้มลีกัษณะทีจ่ะต้องมกีารบรูณา
การองค์ความรู้ในสาขาวชิาย่อย อย่างน้อย 2 สาขาวชิา จึงจะสามารถตอบ
โจทยไ์ด้

• ผลงาน / รายงานของนกัศกึษาตอ้งสะทอ้นถงึกระบวนการออกแบบ 
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ทีม่าของโครงงาน

• โจทย์จากงานบริการวิชาการที่อาจารย์ในหลักสูตรได้ร ับมาจาก
อุตสาหกรรม

• โจทยท์ี ่Industrial Advisory Board มอบหมาย
• โจทย์จากการเข้าร่วมการแข่งขัน โดยได้ร ับการเห็นชอบจากคณะ
ผูร้บัผดิชอบโครงงาน Capstone Design Project

• โจทย์ที่นักศึกษาเสนอ โดยได้ร ับการเห็นชอบจากคณะผู้ร ับผิดชอบ
โครงงาน Capstone Design Project

• โจทยท์ีม่าจากภาคอุตสาหกรรมทีไ่ดร้บัความเหน็ชอบจากคณะผูร้บัผดิชอบ
โครงงาน Capstone Design Project
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ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้และผลลพัธก์ารศกึษา

ผลลพัธก์ารเรยีนรูป้ระจาวชิานี้พงึสนับสนุนผลลพัธก์ารศกึษาใหค้รอบคลุมอย่างน้อย 6 ผลลพัธ์
การศกึษา ดงัแสดงดา้นล่าง และสามารถก าหนดเพิม่เตมิตามหลกัสตูรเหน็สมควร หลกัสตูรพงึ
แสดง ความสอดคลอ้งของผลลพัธก์ารเรยีนรูก้บัผลลพัธก์ารศกึษา
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• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่2: การวเิคราะหปั์ญหาทางวศิวกรรม
• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่3: การออกแบบและพฒันาเพือ่หาค าตอบของปัญหา
• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่4: การพจิารณาตรวจสอบ
• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่6: การท างานรว่มกนัเป็นทมี
• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่7: การตดิต่อสือ่สาร
• ผลลพัธก์ารศกึษาที ่8: กจิกรรมสงัคม สิง่แวดลอ้ม การพฒันาทีย่ ัง่ยนื และวชิาชพีวศิวกรรม



วธิกีารบรหิารจดัการ
หลกัสตูรพงึแต่งตัง้คณะท างานผูร้บัผดิชอบรายวชิา Capstone Design Project 
โดยมคีวามรบัผดิชอบขัน้ต ่า ดงัต่อไปนี้
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• ใหค้วามเหน็ชอบความเหมาะสมของหวัขอ้ และขอบเขตของโครงงาน
• ใหค้วามเหน็ชอบความเหมาะสมของคุณสมบตัขิองคณาจารยท์ีป่รกึษาโครงงานหลกั และที่
ปรกึษารว่มจากภายนอกหลกัสตูร (ถา้ม)ี

• ใหค้วามเหน็ชอบความเหมาะสมของคุณสมบตักิรรมการสอบ หรอืกรรมการตดัสนิผลทัง้
ภายใน และภายนอก (ถา้ม)ี

• ก าหนดกระบวนการใหค้ าปรกึษาโครงงาน
• ตดิตามการประเมนิผลลพัธก์ารเรยีนรูต้ามรอบทีร่ายวชิาก าหนด
• จดัการการสอบใหเ้ป็นไปตามทีร่ายวชิาก าหนดไว้
• รวบรวมประมวลผลการด าเนินการ และจดัท าขอ้เสนอแนะเพื่อการพฒันา/ปรบัปรุงในรอบ
ถดัไป



วธิกีารบรหิารจดัการ

• คณาจารยท์ีป่รกึษาโครงงานแต่ละโครงงานพงึมผีูเ้ชีย่วชาญจากอย่าง
น้อย 2 สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกบัเนื้อหาของโครงงานโดยตรงโดยที่
จะต้องเป็นอาจารย์ประจ าหลกัสูตรอย่างน้อย 1 ท่าน และอาจจะมทีี่
ปรกึษาร่วมจากสาขาอื่นเพิม่เติม หากมเีนื้อหาที่เกี่ยวข้องบางส่วน 
หรอืจากอุตสาหกรรมได้
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วธิกีารบรหิารจดัการ

คณะกรรมการสอบ หรอืคณะกรรมการตดัสนิผลพงึมอีงคป์ระกอบอยา่งน้อย 
ดงัต่อไปนี้
• คณาจารยท์ีป่รกึษาโครงงาน
• คณาจารยผ์ูเ้ขีย่วชาญในสาขาวชิาทีเ่กีย่วขอ้ง นอกเหนือจากคณาจารยท์ี่
ปรกึษาโครงงงาน

• ตวัแทนภาคอุตสาหกรรมทีเ่ป็นผูม้อบหมายโจทย ์(ถา้ม)ี
• ตัวแทนผู้จดัการแข่งขนัที่เป็นที่มาของโจทย์ หรือผลการแข่งขนั หรือ
ความคดิเหน็ของกรรมการตดัสนิผลการแขง่ขนั (ถา้ม)ี
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แลกเปลีย่นประสบการณ์

• ให้โอกาสนักศึกษาได้ฝึกฝนประมวลความรู้มาประยุกต์ใช้เพื่อตอบ
โจทยท์ีเ่กดิขึน้จรงิ

• ให้โอกาสนักศึกษาได้ฝึกฝนการประยุกต์ใช้ระบบความคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking Process) ในการท างาน

• ใหโ้อกาสนกัศกึษาไดว้เิคราะห ์สงัเคราะห ์และบรูณการองคค์วามรูก้บั
การท างานในสายวชิาชพี

• ใหโ้อกาสนกัศกึษาไดฝึ้กทกัษะการท างานรว่มกนัเป็นทมี
• ใหโ้อกาสนกัศกึษาไดฝึ้กทกัษะการสือ่สารกบัผูท้ างานในสายวชิาชพี
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แลกเปลีย่นประสบการณ์

What Makes a Good Capstone Project?
• Significant Engineering Content
• Design Process
• Analysis-Driven Design
• Appropriate Scope
• Innovative
• Challenging
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แลกเปลีย่นประสบการณ์

Team Formation
• Number of members
• Team leader
• Team members
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ขอบคณุครบั
Q&A

13


